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TURLI OBYEKTLAR YARATISH.
OBYEKTLARNI MODELLASHTIRISH.
TASVIRLARNI MATNGA IMPORT
QILISH

>\\\\\\



Reja

1. Turli obyektlar yaratish.
2. Obyektlarni modellashtirish.

3. Tasvirlarni matnga import qilish




Obyektning maxsus effektlari

InDesign dasturi  hujjatidagi  obyektlarga turli effektlarni qo'shish imkonini beradi. Keling
Bevel va Emboss kabi matn effektlarini ko'ramiz. Yodda saqlang, effektlarni matndagi alohida harflarga emas,

fagat butun matnli freymga qo'llay olinadi.
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Bu misolda "Bevel and Emboss" funktsiyasi matn uchun burilish effekti yaratganini ko'rishimiz

mumkin. Boshga har ganday effekt singari, intensivlik, burchak, ofset va boshga parametrlarni

sozlashingiz mumkin.
Hujjatidagi ob'ektlar uchun to'g'ri effekt yaratish uchun ichki soya, ichki porlash, tashqi porlash
va boshqgalar kabi boshqa effektlardan foydalanish mumkin. Xuddi shu obyektga bir nechta effektlarni

go'llash mumkin.



Obyektlar bilan ishlash

InDesign dasturi nusxa ko'chirish, aylantirish, o'lchov, giyalik va ko'zgu kabi turli xil obyektlarni

o'zgartirishga imkon beradi.

Takrorlash

InDesignda obyektlarni ko'paytirishning ko'p usullari bor, lekin eng oson yo'li Windows OSda Alt tugmasini

yoki MacOSdagi Optionni bosib, dublikat yaratish uchun obyektni surish kerak bo‘ladi. Obyekt asl nusxa bilan bir

xil nisbatda takrorlanadi.

iy good to get us on the wrong side, even if you Hhink it will - we’re

brobably more on your side that anyone else you know!”

Obyektni bir xil ofset bilan
takrorlash uchun
PenaktupoBanue Mmenyusi  va
Coszpmate ayommkatni tanlashingiz
mumkin.Yoki Windowsdagi Shift
+ Alt tugmachalarini bosib ushlab
turing va takrorlanadigan ob'ektni

asl nusxasi bilan siljiting.




Aylanish

InDesignda obyektni aylantirish juda oson. Uskunalar panelidagi Aylantirish uskunasidan yoki
boshgaruv panelidagi Aylantirish opsiyasidan foydalanishingiz mumkin. Burilish variantlari aylanish burchagi
va aylanish o'gini ham aniq ko'rsatishga imkon beradi. Boshgarish panelida oldindan o'rnatilgan aylanish

variantlari obyektni 90 daraja burish imkonini beradi.

Shuningdek, tasvirlarni vertikal yoki gorizontal tomon burish piktogrammalari ostidagi

"Gorizontal aylantirish" va "Vertikal aylantirish" piktogrammalari yordamida siljitish mumkin.



Qayta sanash

InDesignda obyektlarni o'lchashning ko'plab usullari mavjud. Uskunalar panelidagi CeoGoanoe

npeobpasoBanue Vositasi yoki Beigenenune vositasidan foydalanish mumkin.

CBoboaHOoe mpeoOpazoBanue Vositasini bosib, obyektning cheti tanlanadi va kerakli o'lchamga
keltiriladi. Proportionlarni cheklash uchun Shift tugmachasini bosib ushlab turish mumkin.
Xuddi shu effekt uchun Beigenenne vositasidan ham foydalanishingiz mumkin. Birog, to'g'ri

o'lchov uchun mutanosib ravishda o'lchash uchun Windowsda Shift+Ctrl bosishingiz kerak.



Ko'zgu yoki aylantirish

O'zgartirmoqchi bo'lgan rasm yoki obyektni tanlanadi va boshgaruv panelida "OTpa3uTs 1Mo ropu3oHTaIH
" yoki " Orpasuts o BepTukaau " tugmachasini bosiladi. Tasvir hujjatdan tashqgariga chigmasligiga ishonch

hosil gilish uchun boshgaruv panelining eng chap burchagidagi nazorat nuqtasiga e'tibor garatish lozim.

Shuningdek Windowsdagi Altni ishlatib,
Boshgarish panelida OTtpa3uth 1 ()

ropusoHTain YOKi OtpasuTh Mo BepTHUKAIU

tugmachasini bosishingiz mumkin. Bu surish

paytida tasvirning nusxasini yaratadi.




Obyektlarni tekislash

InDesign moslamalarni moslashtirishda katta moslashuvchanlikni taklif etadi. Obyektlarni bir-biriga nisbatan ikkita

usulda tekislash mumkin, biri manpasnsromux BeipaBuuBanusdan, ikkinchisi «BeipaBauBanue» paneli yordamida.

Hanpapasiiomux BeipaBHUBaHHs Yordamida
obyektlarni tekislash

Obyektlarni boshga obyektlarga nisbatan joylashtirish

uchun ularni sichgonchani bosib, siljitib borganingizda,

Hanpasasiiomux BeipaBHuBanus bo'lib xizmat giladigan
yashil chiziglar hosil bo‘ladi. Ushbu yashil chiziglardan
mos yozuvlar obyektining/freymning markaziga yoki
atrofdagi obekt/freymning chetlariga nisbatan obyektni

moslashtirish mumkin.




Yugoridagi misolda yashil quti yugoridagi matn maydoniga moslashtirilganligini ko'rish mumkin va
vertikal yashil chizig - bu matn maydonining o'rtasini ko'rsatuvchi HampaBasiroimux BoIpaBHUBAHUSI.

«BoipaBanBanue» paneli yordamida ob'ektlarni
tekislash

% BhIpaBHHBaIHWE O6paboTea Ko
Align paneli bir vagtning o'zida bir nechta ob'ektlarni e STt
tekislashni osonlashtiradi. «BeipaBauBanue» paneliga |-_ = _-| L

Kirish uchun Oxno menyusi tanlanadi, so'ng O6ekThI u

) ) ; ) PacnpeasnmTe 0OREkTH:
Makert pastki menyusiga o'tiladi hamda BeipaBuuBanmue

(LI L T

bandi tanlanadi. Natijada BeipaBauBanue panelini ochiladi.

Panelning yugori gatorida hamma narsani chapga, o0'ngga, - R Pacnpe;

tepaga yoki pastga tekislash variantlari mavjud. BLipoeHATE No:

Bripasuusanue paneli yordamida obyektlarni belgilangan PACTPERENHTS € HHTERBANGHE

masofaga targatish yoki boshga obyektlarni mos yozuvlar [ i+.
obyekti yoki kalit obyekti bilan tekislashingiz mumkin.
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Obyektlar tartibini o‘zgartirish

Memnto Object <= Arrange:

Object | Table View Wil
Transform
Transform Again

AITange
Select [:}

Bring to Front Shift+Ctrl+ ]
Bring Forward Ctrls]
Send Backward Ctrl+|

Send to Back Shifts Ctrls |

¢ Ha nepegHuiA nnau
©Ha 1 nnau Bnepén
“Ha 1 nnau Hazap

I Ha 3aHWA Nnaw



Obyektlar tartibini o‘zgartirish

Memnto Object <= Arrange:

O6vext | Tabnuua [lpocworp  Owkno  Cnpaexa

Tpanchopmupoeate »
MoeTopuTe TpaHcpopMUpoBaHIE »
¥nopagouwnTe > Ha nepegHwii nnan Ctrl+5Shift+]
Beigenute ¥ Brnepes Ctrl+]
Crpynnuposats Ctrl+G ST Ctri+[
PasrpynnupoeaTs Ctrl+Shift+G Ha 3agHwii nnax Ctrl+Shift+[




Obyektlarni quiflash

Tanlangan ob'ektlarni qulflash uchun Obyekt <= Lock -dan foydalaniladi. Qulflangan
obyektlarni o'zgartirish mumkin emas, lekin ularni tanlash mumkin.

Obyektni qulfini ochish uchun Object <= Unlock tanlanadi.

Obvexr | Tabauua [lpocmorp  Owne  Cnpaeka

Tpanchopmupoeate »
MoeTopuTe TRAHCQOPMUPOBIHNE *
¥nopagounTte 3
BeigennTs >
Crpynnupoeats Ctrl+G
Pasrpynnuposate Ctrl+Shift+ G
JaBnokwpoeate Ctrl+L
PazbnokupoBaTe BCE 3NEMEHTEI HA Pa3BOPOTE Ctrl+ Alt+L




