ILLYUSTRATSIYALAR BILAN ISHLASH. KOLONKALAR
BILAN ISHLASH. MATNLARNI KOLONKALARGA
JOYLASH. GAZETA SAHIFALASH. KO‘P USTUNLI

KOLONKALAR BILAN ISHLASH




Gliflar(maxsus belgilar)

Glif - bu belgining maxsus shakli. Misol uchun, ba'zi shriftlarda "A" bosh harfi bir nechta shaklga ega

(masalan, kalligrafik yoki kichik harflar). Gliflar paneli shriftdagi istalgan gliflarni topish imkonini beradi.

Gliflar oynasini «Tekct» > «I'mudni» yoki «OxHO» > «Teket u Tadbmuiby > «Imude» bandlarini tanlash orqali 1shga

tushurish mimkin.

Tekct  Obvexr Tabmvua [Mpocmotp  Oxkvo  Cnpaexa

WpudT

Kerne

Cumeon Ctrl+T

AB3ay, Ctrl+Alt+T

Tabynatopel Ctrl+Shift+T
¥ [nugol Alt+Shift+F11

Martepwan

& Tnudm
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BbykBumna qo‘yish
Harf yoki bosh harf - bu boshqalardan fargli o'laroq, bob, bo'lim yoki butun kitobning birinchi harfi.

u don't feel. Texct  Obvext  Tabmwua [pocmorp  Okno  Cnpaexa
108 grasp y.ar) WpndTt y
| i Kerne .
Lompeliing € isteners heart CUMBON Carl+T . | OHH
But sit - ead v Afsay Crl+Alt+T o | 0mm
TaGynatopel Ctrl+Shift+T ~ | 0
Caudpe Alt+Shift+ F11
. Wriopupa
Martepuan
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Snoska (I1zohlar) yaratish

Snoska ikkita o'zaro bog'liq gismdan iborat: matnda ko'rsatiladigan izoh havola ragami va ustunning pastki
gismida joylashgan izoh matni. Snoskalar yaratish va ularni Word yoki RTF hujjatlaridan import qilishingiz
mumbkin. Snoskalar hujjatga qo'shilganda avtomatik ravishda ragamlanadi. Har bir hujjatda ragamlash boshidan
bo'ladi. Snoskalarning ragamlash uslubi, ko'rinishi va tartibini boshqgarishingiz mumkin. Snoska matniga izoh

go'shish mumkin emas. Snoska matni kengligi izoh belgisi bo'lgan ustunning kengligiga asoslanadi.

Snoska joylashtirish uchun Tekct > BcraButb cHocky bandi tanladi.

Springfield includes a large painting of Nose Dive Hill,
the notorious danger zone that riders must negotiate
during the annual 24 Hours of Springfield race. The
Lincoln store includes a large painting of Poison Spider
Mesa in Moab, Utas,

Qur desire to make an ever stronger impression on the
bicycle community has helped Sonata Cycles make
enormous strides in a highly competitive market. But,
just as development costs associated with engineerig

E—1 Each shop includes a lounge area with
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Qidirish/o‘zgartirish funksiyasi

Qidirish/o‘zgartirish - bu oddiy, ammo juda kuchli funktsiyalardan biri bolib, so'rovlarni topishga va uni boshqga
narsaga o'zgartirishga imkon beradi. Bu funksiya shuningdek bir nechta joylarni topish va ularni bitta maydonga
aylantirish, hatto ramkalarni bir turidan boshgasiga o'zgartirishi mimkin.

Pegaktnpoeanme  Maker Tekct Obvext Tabawya [pocmotrp Ok

OTrMeHnTE Ctrl+Z
[MoeTOopWuTe Ctrl+Shift+ £
BricTpoe npumerHeHne... Ctrl+Enter
Hantn/ 3ameHnTs... Ctrl+F
Hawtn cneayrowmia Ctrl+Alt+F
Opdorpaduna >




Isnpos [ Jacanesd ]

Fad  OfooeT

HafTY TExCT:

["Wwe D"
Jasagiaime Ha: 0

$2

3ceia nowecka:  flowysienT

% " * &b

HAaRTH SOpaaT:

MaueHETE $OpuaT:
T Comiietnde i Comimsng 1

A. Qidirish/o‘zgartirish
vkladkasi
B. Matnni toppish
maydoni
C. “...ga o‘zgartirish”
maydoni
D. Qidiruv maydonini
tanlash
E. Qidiruv yo'nalishini
belgilash
F. Maxsus belgilarni
topish va o'zgartirish.



Belgilangan belgilar, so'zlar, ularning birikmalari yoki formatlangan matnni toping va almashtirishda foydalaniladi. Shuningdek, maxsus belgilarni

(belgilar, markerlar, bo'shliglar va boshgalar) gidirishingiz va almashtirishingiz mumkin.

Tekst
Matn va formatlashni topish va almashtirish uchun yangi gidiruv texnikasi go'llaniladi.
GREP
Gliflarni Unicode yoki GID / CID giymatlari bo'yicha topish va o'zgartirish mumkin; Ya’ni ierogliflar bilan yozilgan matnlarda gliflarni gidirilsa va
almashtirilsa, bu parametr juda qulaydir.
GLIF
Obyektlar va ramkalarda formatlash effektlari, atributlarini qgidirish va almashtirish imkonini beradi. Masalan, 4pt chizigli obyektni gidirish
Obyekt mumbkin.

Rang

Rangning belgilangan ko‘rinishlarini gidirish va o‘zgartirish imkonini beradi. Ranglarni obyektlar, matn uslublari, chiziglar va tegishli manbalarda

topish mumkin.




Ushbu oynaning eng muhim gismi - gidiruv mezonlarini aniglash bo‘lib, ular
yordamida qgidiruvni qulflangan gatlamlar, yashirin narsalar, izohlar yoki hatto
asosly sahifalar bilan cheklashingiz mumkin. Shuningdek, gidiruvni katta-kichik
harflar bilan cheklash yoki fagat ma'lum so'zlarni gidirish mumkin.
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